KONKURSU NA PROJEKT IDENTYFIKACJI WIZUALNEJ
CENTRUM KULTURY ,,ZAMEK” W POZNANIU

Elementy systemu do wykonania w Il etapie konkursu:

Przygotowanie dwdéch plansz 100x70 cm (na pierwszej pkt. 1i 2, na drugiej planszy pkt. 3) oraz

nagranie catego materiatu na nosnik elektroniczny.

1. Logotyp Centrum Kultury ,Zamek” w Poznaniu.

2. Projekt zewnetrznej informacji wskazujacej, ze w obiekcie znajduje sie Centrum Kultury
»,Zamek” (obecnie te funkcje spetnia baner nad wejsciem B).

3. Layout przyktadowego plakatu, ulotki, zaproszenia.

Uczestnicy drugiego etapu konkursu proszeni sg o przygotowanie takze:

1. Ogdlnego opisu strategii komunikacji.
2. Zatozen do informacji wizualnej (wnetrze i zewnetrze).
3. Wstepnego kosztorysu wdrozenia.

Elementy systemu do wykonania przez zwyciezce w lll etapie konkursu:

Logotyp wraz z ksiega znaku, zawierajaca:
« opis znaczenia logo / logotypu
« opis budowy logo / logotypu
e pole ochronne
* kolorystyke
e warianty logotypu, wersje mono i achromatyczne
e typografie
» przyktady prawidtowej i nieprawidtowej formy logo.
e zestawienie logotypu CK ,Zamek” wraz z logotypem Mecenasa ,,Zamku”

Druki:
1. Layout przyktadowego zaproszenia (obecnie najczesciej stosowany jest format A5).
Layout przyktadowego plakatu.
Layout przyktadowej ulotki.
Layout programu CK ,, Zamek”.
Layout wizytdwek, papieru firmowego, teczki, koperty, torby papierowej.
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Layout identyfikatorow.

Internet:



1. Grafika strony internetowe;.

Oznakowanie zewnetrzne (w przestrzeni i na budynku):

1. Projekt zewnetrznej informacji wskazujgcej, ze w obiekcie znajduje sie Centrum Kultury
,Zamek” (obecnie te funkcje spetnia baner nad wejsciem B).

2. Projekt oznakowania wejs¢ (wejscia gtéwnego, tzw. wejscia B, wejscia na Dziedziniec
Zamkowy — ktdre jest takze gtéwnym wejsciem do Pubu Dubliner, wejscia na Dziedziniec
Rozany, wejscia do budynku Masztalarni).

3. Projekt informacji o najemcach gmachu gtéwnego oraz Masztalarni (czes¢ Zamku w catosci
wynajmowana, wzig¢ pod uwage nalezy rotacje podmiotéw wynajmujacych).

4. Projekt nosnika do ekspozycji plakatéw (obecnie taka funkcje spetniajg 3 stylizowane stupy).

5. Projekt mobilnego nosnika do informowania o waznych wydarzeniach organizowanych przez
CK ,Zamek”.

Oznakowanie wewnetrzne:

1. Projekt tabliczek (lub innych form) — oznakowania pokoi biurowych, numeréw pomieszczen,
nazw sal, toalet, kasy, punktu informacyjnego, szatni.

2. Projekt ,drogowskazow” wskazujgcych drogi dojscia do poszczegdlnych sal / kawiarni / toalet
itp.

3. Informacje o najemcach obiektu, ze szczegdlnym uwzglednieniem Teatru Animacji, ktéry
prowadzi dziatalnos¢ repertuarowa.

4. Tablice lub inne formy z rzutem mapy obiektu i informacjg ,, TU JESTES”.

5. Mobilny system informacji o wydarzeniach odbywajgcych sie na terenie obiektu.

6. Stojaki na ulotki.

Inne:
1. Projekt gadzetu.
2. Projekt siedziska / mebla do wykorzystania na dziedziricach zamkowych oraz wewnatrz
budynku.

Konkurs ma charakter partycypacyjny — wszelkie pomysty / rozwigzania projektowe

niewymienione w powyzszym briefie bedg mile widziane.

Zadanie konkursowe na kazdym etapie dotyczy przygotowania projektu oraz opisu technicznego
wykonania poszczegdélnych elementéw.



